4. SZAMU MELLEKLET -

o7 mm

JEGYZOKONYVVEZETES HAZAI MERKOZESEKEN

Az itt kovetkezO szabalyozast a Nemzetkizi kosdrlabda jatékszabalyok jegyzokonyvvezetésre vonatkozo
szabalyozasa helyett kell alkalmazni akkor, ha a kosarlabda mérkézést a Magyar kosarlabda versenyszabalyok
hatalya alatt rendezik, és mas FIBA, FIBA Europe vagy MKOSZ rendelkezés nem irja el6 a nemzetkdzi kosar-
labda jegyzokonyv hasznalatat.

Az abrak és bekezdések szamozasa megegyezik a Nemzetkizi kosdrlabda jatékszabalyok 2014 szémozasaval.
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8. dbra Jegyzokinyv

2. A jegyzdkonyv elektronikusan is el6készithetd és kitdlthetd.

B.3 Legalabb 20 perccel a mérkdzés kiiras szerinti kezdete eldtt a jegyzinek a kovetkezé mddon kell
elékeszitenie a jegyzékonyvet:

B.3.1 Be kell irnia a 2 csapat nevét a jegyzdkonyv felsd részén lévé mezdkbe. Az ,A" csapat mindig
a hazai csapat, illetve torndkon vagy semleges palyan lejatszott mérkdzéseken a kiirasban eldl allé
csapat. A masodikkeént beirt a ,B" csapat.
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B.4

B.3.2 Ezutan be kell irnia:
o A verseny nevét.
A mérkdzés kodszamat.

L]

kdzésellendr nevét.

A mérkdzés datumat, kezdési idejét és helyét.
Az elsé és a masodik (ha van, harmadik) jatékvezetd, valamint — ha jelen van — a mér-

™ rea MAGYAR KOSARLABDAZOK ORSZAGOS SZOVETSEGE
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9. dbra A jegyzikonyv fejléce

B.3.3 Az ,A” csapat a jegyzékonyv felsd részét, a ,B” csapat az alsé részét foglalja el.
B.3.3.1 Az elsd oszlopba a jegyz6 beirja a jatékos jatékengedélyének szamat (utolsé harom
szamjegyét). Tornakon a jatékosok jatékengedélyeinek szamat csak a csapat elsd mér-

kdzésén kell feltiintetni.

B.3.3.2 A masodik oszlopba a jegyz6 NAGYBETUKKEL beirja a jatékosok vezeték és kereszt-
nevét (kiilfoldi jatékosok esetén is eldre irva a vezetéknevet), majd melléirja minden
egyes jatékos mezszamat. A csapatkapitanyt kozvetleniil a neve mogeé irt (KAP) jelzéssel

kell megjeldlni.

B.3.3.3 Ha valamelyik csapat tizenkettdnél (12) kevesebb jatékost nevez meg, a jegyzdnek egy
vonallal at kell hiiznia az iiresen maradé sorokat.

B.3.4 A csapatok szamara fenntartott részen alulra a csapat edzdjének és segédedzdjének nevét (NAGY-
BETUKKEL), valamint miikddési engedélyiik szamat kell beirni.

Legalabb 10 perccel a mérkozés kiiras
szerinti kezdete eldtt az edzoknek:

B.4.1 Jova kell hagyniuk a beirt csapat-
tagok nevét és mezszamat.

B.4.2 Jova kell hagyniuk az edzd és se-
gédedzd nevét.

B.4.3 Meg kell jeldlniik a mérkdzést
kezdd 5 jatékost oly madon, hogy
a jatékosok mezszama mellé, a ne-
gyedik oszlopba, kis ,x" jelet kell
tenniiik.

B.4.4 Ala kell irniuk a jegyzékonyvet.

Elsdként az ,A" csapat edzije koteles
megadni a fenti informacidkat.
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001 | BERKICS LASZLD 77 | x | #]2%]a%] o7
070 | MERESZ CSABA 75 | ® |5 73

e | 0122 REZAK LASZLO R 57 6][—
| i | 7245 FOLO/ SANDOR

10. dbra A csapatok a jegyzokényvben
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B.5 A mérkozés kezdetekor a jegyzinek a csapatok 5 kezddjatékosat megjeldld kis ,x"-eket be kell kari-

B.6

B.7

B.8

kaznia.

A mérkozés kozhen a jegyzd egy kis ,x"-et rajzol (nem kell bekarikaznia) az adott negyedben hasznalt
szinnel a jatékosok mezszama mellé a negyedik oszlopba, amikor egy cserejatékos eldszor Iép a palyara,
mint jatékos.

Iddkeérések

B.7.1

B.7.2

Hibak

B.8.1

B.8.2

B.8.3

A félidékben és a hosszabbitasokban engedélyezett iddkérések bejegyzése a csapatok neve alatti
megfeleld négyzetekbe a jatékidd percének beirasaval torténik.

A félidék vagy hosszabbitasok végén az iiresen maradt négyzeteket két (2) vizszintes vonallal ki
kell hizni. Amennyiben a csapat nem kéri ki az elsé idejét a masodik félidé utolsé 2 percét
megeldzden, a jegyz6 hdzzon két vizszintes vonalat a csapat masodik félidei elsd négyzetébe.

A jatékos altal elkdvetett hibak lehetnek személyi, technikai, sportszeriitlen vagy kizaré hibak, és
a jatekos terhére kell bejegyezni azokat.

Az edz6k, segédedzok, cserejatékosok, kipontozddott jatékosok és csapatkisérdk hibai technikai
vagy kizard hibak lehetnek, és az edzd terhére kell bejegyezni azokat.

Minden egyes hibat a kdvetkezd madon kell bejegyezni:

B.8.3.1

B.8.3.2

B.8.3.3

B.8.3.4

B.8.3.5

B.8.3.6

Minden elkdvetett hiba esetében elfszir be kell jegyezni, hogy az adott negyed vagy
hosszabbitas hanyadik percében kdvették el (0-10). O-val és a kovetkezd jatékrészre
hasznalt szinnel kell jeldlni, ha a hibat jatéksziinetben kivették el. Az elkdvetés idejét
jelold szamot be kell karikazni, ha a tdmadd csapat altal elkdvetet (normal) személyi
hibat kell rogziteni.

A jatékos altal elkdvetett technikai hibat a perc mellett, a jobb alsé indexbe irt , T be-
tiivel kell jeldIni. A masodik technikai hibat is ,T” betiis indexszel kell jeldIni, majd a ko-
vetkezd mezébe ,GD"-t kell beirni a mérkdzésrdl kizaras jelolésére (,Game Disquali-
fication”).

Az edz6 sajat sportszeritlen magatartdsa miatt itélt technikai hibat a perc mellett,
a jobb alsé indexbe irt ,C” betiivel kell jeldlni. A masodik, szintén sajat sportszeriitlen
magatartasa miatt itélt technikai hibat is a perc mellett a jobb also indexbe irt ,C” be-
tiivel kell jeldlni, majd a kdvetkezd fennmaradd négyzethe ,GD" betiiket is be kell jegyez-
ni (nem indexbe).

Az edz6 ellen barmely mas okbdl itélt technikai hibat a perc mellett, a jobb alsé indexbe
irt ,B” bettivel kell megjeldlni. A harmadik technikai hibat (egyikiik lehet ,C”) ,B” vagy
.C" indexszel kell jeldlni, majd a kdvetkezé mezébe ,GD"-t kell bejegyezni.

Jatékos elleni sportszeriitlen hibat a perc mellett, a jobb also indexbe irt ,U” betiivel kell
jeldlni. A masodik sportszeriitlen hibat is a perc mellett, a jobb alsé indexbe irt ,U” be-
tiivel kell jeldlni, majd a fennmarad6 négyzetekhbe a ,GD" betiiket is be kell jegyezni (nem
indexbe).

A kizard hibat a perc mellett, a jobb alsé indexbe irt ,D” betiivel kell jeldlni.
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B.8.3.7 Barmilyen hiba esetén, amellyel biintetddobas(ok) is jar(nak), a hibaval egyiitt jaré
biintetddobasok szamat (1, 2 vagy 3) a perc mellett, a jobb felsd indexbe be kell irni.

B.8.3.8 A két csapat ellen itélt, azonos stlyossagd biintetéssel jard, és a 42. § (Kiilonleges
helyzetek) szerint kiegyenlitett minden hibanal a perc mellett, a jobb felsé indexbe egy
kis ,c” betit kell irni. (Ebben az esethen az ellenfél csapatanal is szerepelnie kell egy
ilyen jeldlésd hibanak ugyanebben a percben.)

B.8.3.9 A jegyzd minden negyed végén egy vastag vonalat hiz a felhasznalt és fel nem hasznalt
mezdk kozé.
A mérkdzés végén egy erds vizszintes vonallal athizza az iiresen maradt négyzeteket.

B.8.3.10 Példak csapatpad személyei kizaré hibainak bejegyzésére:

A cserejatékos ellen itélt kizard hibat (ha nem a 39. § alapjan itélték) a kdvetkezdk
szerint kell bejegyezni:

l27e]l MAGYAR ATTILA [#[QIp] T T 11
és
Edz6: 2345 GYOZTES GEZA |7}

Segédedz6: 0123 NYERO ISTVAN

A segédedzd ellen itélt kizaro hibat (ha nem a 39. § alapjan itélték) a kovetkezdk szerint
kell bejegyezni:

Edzé: 2345 GYOZTES GEZA 3}
Segédedzd: 0123 NYERO ISTVAN D

A mér kipontozddott jatékos ellen itélt kizaré hibat (ha nem a 39. § alapjan itélték) a ko-
vetkezdk szerint kell bejegyezni:

[134] kosArAs zoLTAN  [2[@R56]7]]p

es

Edzé: 2345 GYOZTES GEZA |8}
Segédedzd: 0123 NYERS ISTVAN

B.8.3.11 Példak kizaré hibakra (verekedés):

Csapatpad személyei ellen a csapatpad elhagyasaért itélt kizaré hibakat (39. 8) az alab-
biak szerint kell bejegyezni. A kizart személy minden iiresen maradt négyzetébe ,F” betiit
kell irni.

Ha csak az edzd ellen itéltek kizaro hibat:

Edzé: 2345 GYOZTES GEZA  [43|F[F
Segédedz6: 0123 NYERS ISTVAN

Ha csak a segédedzd ellen itéltek kizard hibat:

Edz6: 2345 GYOZTES GEZA |4}
Segédedz6: 0123 NYERO ISTVAN FIF|F

Ha az edzd és a segédedzd ellen is kizaré hibat itéltek:

T

Edzé: 2345 GYOZTES GEzA _ |43|F[F
Segédedz6: 0123 NYERO ISTVAN FIF|F
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Ha a cserejatékosnak 4 hibanal kevesebb van beirva, akkor minden iiresen maradt
négyzethe ,F” betiit kell irni:

loz2] vikTor Y323 [ 6 [®@]571o7F[F[F]

Ha ez a cserejatékos otddik hibaja, akkor az utolsé iiresen maradt négyzetbe kell ,F” be-
tit irni:

lox3] szerencsEs Apim | g [@ 68 9]F]

Ha a cserejatékos mar elkdvette az dtodik hibajat (kipontozddott), akkor az utolsd hiba
utani oszlopba kell ,F” betiit irni:

[34] kosaras zoLTAN 2|56 79 F

Fiiggetleniil a kizart jatékosok, cserejatékosok vagy csapatkisérd(k) szamatal, a fentie-
ken til az edzd terhére egy technikai hibét is be kell jegyezni:

Edzé: 2345 GYOZTES GEZA  [%
Segédedz6: 0123 NYERO ISTVAN

Megjegyzés:

Az 39. § alapjan megitélt technikai vagy kizard hibak nem szamitanak be
a csapathibak kozé.

A |m] B
B.9 Csapathibak 8|27
B.9.1 A jegyz6kdnyvben a csapathibak bejegyzésére minden egyes negyedre 4 szdmozott ||+ [z N
négyzet szolgal, mely kozvetleniil a csapat neve alatt és a jatékosok nevei felett [21¢. 2 T
talalhato. N -
B.9.2 Amikor egy jatékos személyi, technikai, sportszeriitlen vagy kizaro hibat kovet el - |@[ ¢ |5 :
ide értve a tamadahibat is -, a jegyzd a hibat a vétkes jatékos csapatanak terhére 547+
is foljegyzi oly mddon, hogy a soron kdvetkezé négyzetbe egy nagy ,X"-et rajzol. AL
A negyed végén az esetlegesen iiresen maradt négyzeteket kettds, vizszintes vo- |27
nallal kihazza. 7|76 |9
70|® |79
B.10 Folyamatos eredmény ; idz -
B.10.1 A jegyzd idérendben jegyzi a két csapat folyamatos eredményét. 8 |22 o
B.10.2 A jegyzdkdnyvben a folyamatos eredmény jegyzésére 4 oszlop all rendelkezésre. 3|6lrs
A kozépsé, sziirke oszlop az idd jegyzésére szolgal. T3V
B.10.3 A baloldali 2 oszlop az ,A” csapaté, a jobboldali 2 oszlop a ,B” csapaté. i R
Ha érvényes mezénykosarat érnek el, akkor a jegyzdnek, be kell irnia a dobé [%!58 7 =
szamat, majd a kosar értéke révén éppen kialakuld aktudlis eredményt. Be kell
tovabba irnia, hogy a negyed vagy hosszabbitas hanyadik percében dobtak a kosa-
rat, ha ez az adott perc elsé kosara (tehat az iddt csak percenként egyszer kell JA” :" B
feltiintetni). %)
[ AT
B.11 Folyamatos eredmény: tovabbi utasitasok T
B.11.1 A jatékos altal elért 3-pontos mezdnykosarat tgy kell megjeldlni, hogy a jatékos A |v| B
szamét be kell karikazni. ==

B.11.2 A hiintetddobasoknal a doho jatékos szamat egyszer be kell irni a megfelelé osz- 11. dbra
lopba, majd — a megitélt biintetddobasok szamatal fiiggden — 1, 2 vagy 3 sor hosz- Folyamatos
sz( fiiggdleges, vastag vonalat kell hiizni a dobd jatékos és az eredmény oszlopa eredmény

kozé.
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A sikeres biintetddobas esetében a megfeleld négyzetben tovabb kell vezetni a folyamatos
eredményt.

A sikertelen hiintetddobas esetében az eredmény négyzetébe egy vizszintes vonalat kell hiizni.

B.11.3 Ha a jegyzdkdnyv folyamatos eredmény rogzitésére szolgalo sorainak aljan mar nem all elegendd
sor rendelkezésre egy jatékos javara egyszerre megitélt biintetddobasok egyiittes rogzitésére,
akkor azokat a kdvetkezd (j oszlopba kell bejegyezni, és az eredeti oszlop aljan megmarada iires
sorokat egy vizszintes vonallal ki kell hizni.

B.11.4 Ha a jatékos véletleniil a sajat csapatanak kosaraba juttatja a labdat, azt tgy kell bejegyezni,
mintha a kosarat az ellenfél palyan lévd csapatkapitanya dobta volna.

B.11.5 Amikor agy érnek el kosarat, hogy a labda nem jut a kosarba (31. 8 — Labdaakadalyozas és kosar-
akadalyozas), a pontokat a dobast megkisérld jatékosnak kell bejegyezni.

B.11.6 Minden negyed, illetve hosszabbitas végén a jegyzdnek egy vastag vonallal hiizott kdrt ,O” kell
rajzolnia mindkét csapat utoljara elért pontszama koré, valamint egy vastag vizszintes vonallal ala
kell hiiznia az utolsé rogzitett esemény sorat az oszlop teljes szélességében.

B.11.7 A masodik és a negyedik negyed, valamint a masodik hosszabbitastdl kezdve minden hosszabbhitas
kezdetén a jegyzinek folytatnia kell a folyamatos eredmény vezetését attol a ponttol kezdve, ahol
az abbamaradt az eldz6 jatékrészben. A masodik negyed végén az aktualis eredményt fel kell ve-
zetnie a masodik félidé oszlopainak elsd soraba, az iires négyzeteket kettds vonallal ki kell hiiznia,
majd egy vastag vonallal ezt a sort ala kell hiznia. Hasonléan kell eljarnia az elsé hosszabbitas
kezdete eldtt a hosszabbitasok rogzitésére szolgald oszlopban.

B.11.8 Amikor csak lehetséges, a jegyz6 egyeztesse a jegyz6konyv folyamatos eredményét az ered-
ményijelzd tablaval. Ha a kettd eltér és a jegyzdkdnyvbeli eredmény a helyes, azonnal intézkedjen,
hogy az eredményjelzé tablat helyesbitsék. Ha kétséges, hogy melyik eredmény a helyes, vagy
valamelyik csapat tiltakozik az eredményjelzd mddositasa miatt, a jegyz6 azonnal értesitse az elsd
jatékvezetdt, amint a labda holtta valik és a mérkdzésora all.

B.11.9 Ha hibat kdvet el a jegyz6 az eredmény vezetésében, akkor a teljes hibas bejegyzést tartalmazo
sort egy vizszintes vonallal at kell hazni, majd a helyes adatokat be kell jegyezni a kdvetkezd 0
sorba. Az eredeti, téves bejegyzésnek is lathatonak és beazonosithatonak kell maradnia a javitas
utan is.
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B.12 Folyamatos eredmény: a jegyzokonyv lezarasa

B.12.1 Minden negyed és hosszabbitas végén a jegyzd irja be a két csapat altal az

adott jatékrészben elért eredményt a jegyz6kdnyv aljan lévd, erre szolgald
rovatba.

B.12.2 A mérkdzés végén a jegyzd azonnal jegyezze fel a végeredmény soraban jobbra a
mérkdzés befejezésének iddpontjat ,6ra:perc” formaban. (pl. 19:38)

B.12.3 A mérkdzés végén a jegyzonek 2 vastag vizszintes vonalat kell hiznia az utol-
jara felhasznalt sor ala.

B.12.4 A mérkdzés végén be kell irnia a végeredményt és a gydztes csapat nevét.

B.12.5 Ezt kovetden a jegyzd ellendrizze, hogy neve - a jegyzd segitdje, az idémérd és

a tamado dra kezeldjének nevével egyiitt — nyomtatott nagy betiikkel be legyen
irva a jegyzékdnyvbe.

A |m| B

F|87|70

(Z)

2 7))

12 dbra
A Jegyzi-
kényv
lezdrdsa

B.12.6 A masodik (és harmadik) jatékvezetd alairasa utan az elsd jatékvezetdnek kell utoljara elfogadnia
és alairnia a jegyzdkonyvet. Ezzel befejezddik a mérkdzés adminisztracioja és a jatékvezetdk mér-

kozéssel valé kapcsolata.
Megjegyzés:

Ha a jegyz6kdnyvet dvas miatt alairja valamelyik csapatkapitany (KAP) (,A kapitany aldirdsa dvds
esetén” rovatban), a jegyzasztal hivatalos személyeinek és a masodik (harmadik) jatékvezetdnek
mindaddig az elsé jatékvezetd rendelkezésére kell allnia, amig 6 engedélyt nem ad a tavozasra.

Jegyzo: R TMAS

Eredmény. 1.negyed A

£ mﬂ’a‘f dﬂ{i.ﬁ'
GIOREITD THINDS
24mesidemers:  SEAMADD 1STVAY

Jegyzd segitdje
Id6meérs:

2.negyed A:
3.negyed A
4.negyed A
A

;27

73

23

B:
E:
75 B: %
B:
B:

| PIVEITES

I jatekvezets: (1) T 24

@ Lot 0z Végeredmény: A

A csapatkapitany aldirasa vas esetén:

A gybztes osapat

33 B 79
Szobnoks D4, oy 7.4

19:38

A SZOVETSEG PELDANYA

13. dbra A jegyzékényv alsd része
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