10. A labda jatékhelyzetei
A labda lehet él6 vagy holt.

10.2.
A labda é16vé valik:
e feldobaskor, amikor a labda elhagyja az elsé jatékvezets kezét, mikézben feldobja a

labdat;
e buntetédobéskor, amikor a labda a bintetédob6 jatékos rendelkezésére all;

¢ bedobasnal, amikor a labda a bedobast végrehajto jatékos rendelkezésére all.
10.3.
A labda holtta valik, amikor:

e mezénybdl vagy blintetédobasbdl kosarat érnek el;
e ajatékvezetd sipja megszolal, amikor a labda ¢é16;
e nyilvanvaléva valik, hogy a labda nem jut kosarba olyan biintetédobaskor, amelyet:

— ujabb bintetédobas(ok) kovet(nek);
— tovabbi buntetés (buntetédobas és/vagy bedobas) kovet;

o amérk6zésora negyed vagy hosszabbitas végét ko216 jelzése megszolal;
e atamado 6ra jelzése megszolal, amikor egy csapat birtokolja a labdat;

e alabda egy kosarra dobast kovet6en a levegében van, és érinti barmelyik csapat jatékosa
azutan, hogy:

— ajatékvezetd sipja megszolalt;
— amérkdézésoéra negyed vagy hosszabbitas végét koz16 jelzése megszolalt;
— atamado ora jelzése megszolalt.

10.4.
A labda nem valik holtta, és amennyiben kosarat értek el, az érvényes, ha:
e mezénybdl végzett kosarradobasnal a labda a levegében van, amikor:
— a jatékvezetd sipja megszolal;
—a mérkézésora negyed vagy a hosszabbitas végét koz16 jelzése megszolalt;

— a tamadoora jelzése megszolal;

e buntetédobasnal a labda a levegében van, és a jatékvezetd sipja megszolal olyan
szabalyszegést jelezve, amelyet nem a biintetédobd kovetett el;

Ez a rendelkezés nem alkalmazando, és az elért kosar nem érvényes,

— ha a dobéjatékos teljiesen 4j dobémozdulatot tesz, miutan a jitékvezetd sipolt.

- ha a kosarra dob6 jatékos folyamatos mozgasa soran a mérk6zésora a negyed
vagy hosszabbitas végét koz16 jelzése, vagy a tamaddora jelzése megszolal.



14. A labda birtoklasa
14.1.

Meghatarozas

14.1.1.

A csapat labdabirtoklasa akkor kezdédik, amikor a csapat egyik jatékosa birtokolja az é16 labdat
ugy, hogy fogja vagy vezeti azt, illetve az él6 labda a rendelkezésére all.

14.1.2.
A csapat labdabirtoklasa folytatédik, amikor:

e a csapat valamelyik jatékosa birtokolja az ¢é16 labdat;
e a csapattarsak egymas k6zott adogatjak.

14.1.3.

A csapat labdabirtoklasa akkor fejez6dik be, amikor:

o az ellenfél szerez labdabirtoklast;

e 2 labda holtta valik;

e mezénybdl vagy blintet6bdl végzett kosarradobasnal a labda elhagyja a jatékos kezét.
48. A jegyz6 és segitbje: kotelességeik
48.1.

A jegyz6 részére jegyzOkonyvet kell biztositani, hogy ellathassa feladatait:

e Beirja a megfelel6 rovatba a mérkézést kezdé jatékosok, valamint minden cserejatékos
nevét és szamat, akik részt vesznek a mérkézésen. A csapat kezd6 5 jatékosaval, a
cserékkel vagy a jatékosok szamozasaval kapcsolatban tortént szabalyszegés felfedezése
utan, amint lehetséges értesitse a kozelben 1évé jatékvezetot.

e Vezeti az elért pontok id6rend szerinti, folyamatos 0sszegzését, bejegyzi a sikeres
mezo6nykosarakat és buntetédobasokat.

o Jegyzi ajatékosok ellen itélt személyi és technikai hibakat. A jegyz6 azonnal kozolje
valamelyik jatékvezetével, ha egy jatékos ellen az 5. hibat itélték. Jegyezze be az edz6k
elleni technikai hibakat, és azonnal tdjékoztassa valamelyik jatékvezet6t, amikor az edz6t
ki kell zarni a jatékbol. Hasonloképpen azonnal tajékoztassa valamelyik jatékvezetot,
amikor egy jatékost ki kell zarni a jatékbol, mert 2 sportszerttlen, 2 technikai vagy 1
technikai és 1 sportszerttlen hibat itéltek ellene.

o Idokérések. Jegyzi az id6kéréseket. Ertesiti a jatékvezetSket az id6kérési lehetéségkor, ha
egy csapat id6t kért, és a jatékvezetdn keresztul tajékoztatja az edz6t, ha mar a csapatnak
nincs tobb kikérhet ideje a negyedben vagy hosszabbitasban.

e Kezeli a valtakozé labdabirtoklast jelz6 nyilat, nyilvantartva ezzel a kovetkezé valtakozo
labdabirtoklast. A jegyz6 az els6 félidé utan azonnal atallitja a nyil iranyat a csapatok
masodik félidére torténd térféleseréjének megtelelGen.



48.2.

A jegyz6 segitbje az eredményjelzé tablat kezeli és segit a jegyzének. Amenynyiben olyan eltérés
van az eredményjelz6 és a hivatalos jegyz6konyv kézott, amelynek esetében nem lehet eldonteni,

melyik a helyes, a hivatalos jegyz6konyv az érvényes, és az eredményjelz6t kell ennek megfeleléen
modositani.

48.3.

Ha a jegyz6konyvben az eredménnyel kapcsolatos hibat fedeznek fel:
e jaték kézben, akkor az idéméré varjon a jelzéssel az elsé holtlabdaig;

e miutan a mérkézésora hangjelzése a mérkSzés végét jelezte, de még miel6tt az elsé
jatékvezetd alairna a jegyzékonyvet, a hibat ki kell javitani, még akkor is, ha ez a korrekcio
a mérkézés végeredményét is modositja;

e azutan, hogy a jegyz6konyvet az elsé jatékvezets alairta, a hibat mar nem lehet kijavitani.
Az elsé jatékvezets vagy a mérkézésellendr — ha jelen van — az esetrdl kildjon részletes
jelentést a versenyrendszer szervezéjének.

49. Az idémeré: kotelességei
49.1.

Az idéméré részére biztositani kell egy mérkézésorat és egy stopperdrat. Az 6 kotelessége:
e Mérni a jatékidot, a csapat terhére irt holtid6ket és a jatéksziineteket.

e Biztositani, hogy a mérkézésora jatékrész lejartat kozI6 jelzése nagyon hangosan és
6nmuikoédben szolaljon meg.

e Barmilyen médon azonnal jelezni a jatékvezetGknek, ha a jelzése nem szélal meg vagy
nem hallhaté.

e Jelezni, hogy a jatékosok hanyadik hibajukat kovették el, mindkét edz6 szamara lathatéan
felemelve a jatékos altal elk6vetett hiba szamanak megfelel$ tablat;

o Kitenni a csapathibajelz6t azutan, hogy a labda é16vé valt a negyedik csapathibat
kovetden, a jegyzbasztalnak azon csapatpad fel6li oldalara, amelynek jatékosai egy
negyedben elkovettek négy csapathibat;

e Jelezni a cserekéréseket;

e csak olyankor jelezni, amikor a labda holtta valik, és miel6tt a labda tjra élévé valik. A
jegyz6 jelzése nem allitja meg a mérkézésorat vagy a jatékot, és a labdat sem teszi holtta.

49.2.
Az id6mér6 méri a mérkdzés jatékidejét a kdvetkezok szerint:
e A mérkézésorat el kell inditani:
— feldobaskor, amikor valamelyik ugré jatékos szabalyosan eliiti a labdat;

— sikertelen utols6 vagy egyetlen biintetédobas utan, amikor a labda ¢16 marad, és érint
egy jatékost, vagy egy jatékos érinti a palyan;

— bedobasnal, amikor a labda érint egy jatékost, vagy egy jatékos szabalyosan érinti a
palyan.



o A mérké6zésorat meg kell allitani, amikor:
— a jatékidd letelik egy jatékrész végén, amennyiben az 6ra automatikusan nem all meg;
— a jatékvezetd sipol, mikozben a labda ¢é16;
— mezénykosarat kapott az a csapat, amelyik id6t kért;

— sikeres mezénykosarat érnek el a negyedik negyedben vagy barmelyik hosszabbitasban,
amikor a mérkézésora 2:00 percet vagy kevesebbet mutat;

— a tamado ora jelzése megszolal, mikézben egy csapat birtokolja a labdat.
49.3.

Az 1d6mérd méri az id6kérést a kovetkezdk szerint:

e Mikor a jatékvezetd sipol, és mutatja az idSkérés jelét, azonnal elinditja az idémérd
készuléket.

e Megszolaltatja a jelzését, amint az id6kérés megkezdése ota eltelt 50 masodperc.
e Megszolaltatja a jelzését, mikor az id6kérés véget ért.

49.4.

Az id6mér6 méri a jatéksziinetet a kbvetkezok szerint:

e Mikor az el6z6 negyed vagy hosszabbitas véget ért, azonnal elinditja az id6méré
késziléket.

o Frtesitia jatékvezetSket az elsé és a harmadik negyed kezdete el6tt 3 és 1,5 perccel.

e A masodik és a negyedik negyed, valamint minden hosszabbitas kezdete el6tt 30
masodperccel megszolaltatja a jelzését.

e Megszolaltatja a jelzését, és egyidejlleg megallitja a sziinet mérésére szolgald orat azonnal,
amikor a jatéksziinet véget ér.

50. A tamado ora kezeldje: kotelességei

A tamado 6ra kezelGje szamara biztositani kell egy timadé id6t mérd orat, és azt a ko-
vetkezoképpen kell mikodtetni:

50.1.
Elinditani vagy ujrainditani, amikor:

e cgy csapat birtokaba kertl az él6 labda a jatéktéren. Ezutan az ellenfél egyszerd
labdaérintése nem eredményez Gj tamadoidét, ha ugyanaz a csapat birtokolja tovabbra is a
labdat;

e bedobaskor a labda érint egy jatékost, vagy a labdat szabalyosan érinti egy jatékos a
jatéktéren.

50.2.

Meg kell allitani, de nem kell visszaugrasztani ugy, hogy a hatralévé id6 latszédjon, ha
ugyanaz a csapat jut bedobashoz, amelyik a labdat el6z6leg is birtokolta, az alabbi esetekben:

e A labda hatarvonalon kiviilre kertilt.
* Ugyanannak a csapatnak egy jatékosa sérult meg.

¢ Technikai hibat itéltek e csapat ellen.



* Feldobas helyzet tortént (az esetben nem, amikor a labda beragad a palank és gylra kozé).
¢ Kett6s hibat itéltek.

e A két csapat azonos buntetéssel jaré hibait egyenlitették ki.

Meg kell allitani ugy, hogy a hatralévé id6 latszodjon, de visszaugrasztani abban az esetben sem
kell, amikor az el6z6leg labdat birtokld csapat dobhat be a tamadotérfélrdl ugy, hogy 14 vagy
tobb masodpercet mutat a timadooéra egy hibat vagy szabalysértést kovetSen.

50.3.

Meg kell allitani és vissza kell ugrasztani 24 mp-re ugy, hogy ne mutasson semmit a kijelz3,
ha:

* a labda szabalyosan a kosarba jut;

* a labda érinti az ellenfél kosaranak gydrdjét; és az a csapat szerez labdabirtoklast,
amelyik azt nem birtokolta, miel6tt a labda érintette a gytrit;

* a csapat javara bedobast itélnek a védétérfelérdl:
— hiba vagy szabalysértés eredményeként (nem kiment labda miatt)

— feldobashelyzet eredményeként, annak a csapatnak, amelyik éppen nem
birtokolta a labdat

— mert a mérkézést megallitjak, de nem a labdat birtokld csapattal kapcsolatos

esemény miatt;

— mert a mérkézést megallitjak, és az esemény nincs kapcsolatban egyik csa-
pattal sem, kivéve, ha ezzel az ellenfél hatranyt szenvedne;

* a csapat javara buntetédobas(oka)t {télnek.

50.4.

Meg kell allitani és vissza kell ugrasztani 14 mp-re gy, hogy 14 masodperc latszédjon,
amikor

e ugyanaz a csapat jogosult bedobasra a tamadotérfelén, amelyik el6z8leg is birtokolta a
labdat, és a tamaddora 13 vagy kevesebb masodpercet mutat
— hiba vagy szabalysértés eredményeként (nem kiment labda miatt);
— mert a mérkézést megallitjak, de nem a labdat birtoklé csapattal kapcsolatos esemény
miatt;
— mert a mérkézést megallitjak, és az esemény nincs kapcsolatban egyik csapattal sem,
kivéve, ha ezzel az ellenfél hatranyt szenvedne;
e alabdat azt megel6z6en nem birtokld csapat jogosult bedobasra a tamadotérfelén
— személyi hiba vagy szabalysértés miatt (beleértve a kiment labdat is),
— feldobashelyzet miatt.
e cgy csapatnak bedobast {télnek a bedobdvonaltél a tamadotérfélen egy sportszertitlen
vagy kizar6 hiba eredményeként.
e miutan a labda érintette a gylrt egy sikertelen mezdénykosar, illetve utolsé biintetédobas
(beleértve mikor a labda beragad a palank és a gyira kozé), vagy egy atadas soran, Gjra az
a csapat szerzi meg a labdat, amelyik azt birtokolta, miel6tt a labda érintette volna a
gyurit.



— amérkézésora 2:00-t vagy kevesebbet mutat a negyedik negyedben vagy barmely
hosszabbitasban azutan, hogy a védétérfelén labdara jogosult csapat kért idét, és az
edz6 ugy dont, hogy az idékérést koveté bedobast a tamadotérfélen 1évé
bedobdvonaltol hajtsak végre, és a tamadoora 14 vagy tobb masodpercet mutat.

50.5.

Ki kell kapcsolni, miutan a labda holtta valt és a mérkézésorat megallitottak barmely negyedben,
amikor 4j labdabirtoklashoz jut az egyik csapat, és a mérkézésoran kevesebb, mint 14 mp van.

A tamadodora jelzése nem allitja meg a mérkézésorat, sem a mérkézést, és nem teszi holtta a
labdat sem, kivéve, ha egy csapat éppen birtokolja a labdat a jelzés megszolalasakor.



