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15. Kosárra dobó játékos 

15-1 Állítás 

Ha egy játékos elpasszolja a labdát, miután ellene a dobómozdulata közben személyi hibát 

követtek el, akkor ezzel a játékos dobómozdulata megszűnt. 

15-2 Példa 

A1 megkezdte dobómozdulatát és két kézzel fogja a labdát, amikor B1 személyi hibát követ el 

ellene. A hiba elkövetése után A1 elpasszolja a labdát A2nek.  

Magyarázat 

A1 dobómozdulata ezzel megszűnt. 
 
16. Kosár: mikor érvényes és értéke 

16-9 Állítás 

Kosarat (gólt) akkor érnek el, amikor az élő labda felülről esik a kosárba, és benne marad vagy 

teljesen keresztülhalad rajta. Amikor 

a) kosár után a kosarat kapó csapat időt kér a mérkőzés bármely fázisában, 

b) a mérkőzésóra 2:00t vagy kevesebbet mutat a negyedik negyedben vagy bármelyik 
hosszabbításban, a mérkőzésórát meg kell állítani, amikor a labda egyértelműen áthaladt a 
kosáron, ahogy azt az 1. ábrán látni. 

 
 
23. Határvonalon kívüli játékos/labda 

23-1 Állítás 

Szabálysértés, ha egy játékos az alapvonal felé a játékteret elhagyva próbálja elkerülni a 3 

másodperces szabálysértést. 

23-2 Példa 

A1 kevesebb, mint 3 másodperce tartózkodik a szigorított területen belül, amikor az alapvonal 

mögött elhagyja a játékteret azért, hogy ne kövessen el 3 másodperces szabálysértést. Ezután 

a játékos visszatér a szigorított területen belülre. 



Magyarázat 

A1 szabálysértést követett el. 
 
29/50. 24 másodperc 

29/5028 Példa 

17 másodperc van hátra a támadóidőből, amikor A1 a mezőnyből kosárra dob. Miközben a 

labda a levegőben van, B2 védő faultolja A2t. Ez a „B” csapat 2. csapathibája a negyedben. A 

labda: 

a) kosárba jut; 

b) érinti a gyűrűt, de nem jut kosárba;  

c) elkerüli a gyűrűt. 

Magyarázat 

a) A1 kosara érvényes, és a játék az „A” csapat bedobásával folytatódik a személyi hiba 

történéséhez legközelebbi helyről. A támadó órát 14 másodpercre kell állítani. 

b) és c) „A” csapat bedobásával folytatódik a játék a személyi hiba történéséhez legközelebbi 

helyről. A támadó órát 17 másodpercre kell állítani. 

29/5029 Példa 

10 másodperc van hátra a támadóidőből amikor A1 a mezőnyből kosárra dob. Miközben a 

labda a levegőben van, B2 védő faultolja A2-t. Ez a „B” csapat 2. csapathibája a negyedben. A 

labda: 

a) a kosárba jut; 

b) érinti a gyűrűt, de nem jut a kosárba;  

c) elkerüli a gyűrűt. 

Magyarázat  
a) A1 kosara érvényes  
Mindhárom esetben „A” csapat bedobásával folytatódik a játék a személyi hiba történéséhez 
legközelebbi helyről. A támadó órát 14 másodpercre kell állítani. 

29/5030 Példa 

A1 a mezőnyből kosárra dob. Miközben a labda a levegőben van, a támadóidő lejártát jelzi az 

óra, majd B2 védő faultolja A2t. Ez a „B” csapat 2. csapathibája a negyedben. A labda: 

a) kosárba jut; 

b) érinti a gyűrűt, de nem jut kosárba;  

c) elkerüli a gyűrűt. 

Magyarázat  
a) A1 kosara érvényes. 

A három eset egyikében sem történt 24 másodperces szabálysértés és „A” csapat bedobásával 
folytatódik a játék a személyi hiba történéséhez legközelebbi  helyről. A támadóórát 14 
másodpercre kell állítani.  

29/5031Példa 

10 másodperc van hátra a támadó időből, amikor A1 a mezőnyből kosárra dob. Miközben a 

labda a levegőben van, B2 faultolja A2t. Ez a „B” csapat 5. csapathibája a negyedben. A labda: 

a) kosárba jut; 

b) érinti a gyűrűt, de nem jut kosárba;  

c) elkerüli a gyűrűt. 



Magyarázat  
a) A1 kosara érvényes. 

Mindhárom esetben A2 két büntetődobásra jogosult. 

29/5032 Példa 

A1 a mezőnyből kosárra dob. Miközben a labda a levegőben van, a támadóidő lejártát jelzi az 

óra, majd B2 védő faultolja A2t. Ez a „B” csapat 5. csapathibája a negyedben. A labda: 

a) kosárba jut; 

b) érinti a gyűrűt, de nem jut kosárba;  

c) elkerüli a gyűrűt. 

Magyarázat  
a) A1 kosara érvényes. 
Egyik esetben sem történt 24 másodperces szabálysértés, és A2 két büntetődobásra jogosult.  

29/5046 Példa 

6 másodperccel a támadóidő lejárta előtt A1 a mezőnyből kosárra dob. A labda érinti a gyűrűt, 

és a lepattanó során A2 a védőtérfelén veszi birtokba a labdát. Ezután B1 személyi hibát követ 

el A2 ellen. Ez „B” csapat 3. hibája a játékrészben. 

Magyarázat 

A játék „A” csapat bedobásával folytatódik a védőtérfelükről, és a csapat új 24 másodperces 

támadóidőre jogosult. 

29/5055 Példa 

A 2. negyedben 25,2 másodperc van vissza, amikor ’A’ csapat labdabirtoklást szerez. 1 

másodperc van hátra a támadó időből, amikor A1 mezőnyből dobási kísérletet hajt végre. 

Miközben a labda a levegőben van, a támadóidő lejártát jelző duda megszólal. A labda elkerüli 

a gyűrűt, és 1,2 másodperc múlva a negyed végét jelző hangjelzés is megszólal. 

Magyarázat 

Nem történt szabálysértés. A játékvezetők nem ítélték meg a támadóidő lejártát, mivel kivártak, 

hogy ’B’ csapat tude labdabirtoklást szerezni. A negyed szabályosan véget ért. 

29/5056 Példa 

A 2. negyedben 25,2 másodperc van vissza, amikor A csapat labdabirtoklást szerez. Egy 

másodperc van hátra a támadó időből, amikor A1 mezőnyből dobási kísérletet hajt végre. 

Miközben a labda a levegőben van, a támadó idő lejártát jelző duda megszólal. A labda elkerüli 

a gyűrűt, és a játékvezetők megítélik a szabálysértést 0,8 másodperccel a negyed vége előtt. 

Magyarázat 

24 másodperces szabálysértés történt. A labdabirtoklás joga ’B’ csapatot illeti, és a 

mérkőzésórán 0,8 másodperc kell, hogy maradjon. 

29/5057 Példa 

A 2. negyedben 25,2 másodperc van vissza, amikor ’A’ csapat labdabirtoklást szerez. 1,2 

másodperc van hátra a negyedből, a labda még A1 kezében van, amikor a támadóóra jelzése 

megszólal. A játékvezetők megítélik a szabálysértést. A mérkőzés óra 0,8 másodpercet mutat. 

Magyarázat 

Lejárt a támadóidő. A bedobás joga ’B’ csapaté, és a mérkőzés órát 1,2 másodpercre kell 

visszaállítani. 

 



30. Visszajátszás 

3012 Példa 

A1 a védőtérfeléről a támadótérfelére vezeti a labdát. Már mindkét lábával a támadótérfélen 

van, de a labdát még a védőtérfélen vezeti (pattogtatja). Ezután a labda rápattan a lábára és 

visszagurul a védőtérfélre, ahol A2 labdavezetésbe kezd. 

Magyarázat 

Szabályos, mivel A1 még nem birtokolta a labdát a támadótérfélen. 

3013 Példa 

A1 a védőtérfeléről a támadó térfélen tartózkodó A2nek passzolja a labdát. A2 beleér a 

labdába, ami ezután visszakerül a még mindig a védőtérfelén tartózkodó A1hez. 

Magyarázat  
Szabályos, mivel A2 nem birtokolta a labdát a támadótérfélen. 

3016 Példa 

A1 a támadótérfelén vezeti a labdát, közel a középvonalhoz, amikor B1 visszaüti a labdát „A” 

csapat védőtérfelére. A1 továbbra is mindkét lábával a támadótérfelén van, amikor tovább 

folytatja labdavezetését úgy, hogy magát a labdát a védőtérfélen pattogtatja. 

Magyarázat 
Szabályos. Nem „A” csapat ért utoljára a labdához a támadótérfelén. A1 akár vissza is vezetheti 

a labdát a védőtérfelére, és eközben új 8 másodperces időszak áll a rendelkezésére. 

3017 Példa 

A1 a védőtérfeléről A2nek passzolja a labdát. A2 felugrik a támadótérfeléről, és még a 

levegőben megfogja a labdát, és úgy érkezik a földre, hogy 
a) Mindkét lába a védőtérfelén van; 

b) Bármely testrészével érinti a felezővonalat; 

c) Lábai között van a felezővonal, és ezután visszapasszolja a labdát a védőtérféle vagy ő 

maga visszavezeti a labdát a védőtérfelére. 

Magyarázat 
„A” csapat visszajátszás szabálysértést követett el. A2 csapata birtokolta a labdát a 

támadótérfélen azáltal, hogy megfogta a labdát a levegőben. 

 
31. Labda és kosárakadályozás 

3115 Állítás 

Kosárakadályozás szabálysértésnek minősül, ha egy játékos megfogja a kosarat, hogy 

megjátssza a labdát. 

3116 Példa 

A1 3pontos dobást kísérel meg. A labda felpattan a kosárról, amikor  

a) A2 megragadja a gyűrűt, és ezután bepöcizi a labdát a kosárba. 
b) B1 megragadja a gyűrűt, és elüti a labdát a kosárról. 

Magyarázat 
Mindkét esetben kosárakadályozás szabálysértés történt.  

a) A kosár nem érvényes. A játék „B” csapat bedobásával folytatódik a büntetővonal 

meghosszabbításáról.  



b) „A” csapat javára 3 pontot kell ítélni. 

3117 Állítás 

Kosárakadályozás szabálysértés, ha egy védőjátékos érinti a labdát, amikor az a kosárban van. 

 Labda a kosárban 

3118 Példa 
A1 a mezőnyből kosárra dob. Miközben a labda a gyűrűn pörög és akár a labda legkisebb része 

is a gyűrű tetejének szintje alatt van a kosárban, B1 érinti a labdát. . 

Magyarázat 

B1 kosárakadályozást követett el. A labdát kosárban lévőnek kell tekinteni, ha a legkisebb része 

is a gyűrűn belül és a gyűrű szintje alatt van. 

 

36. Technikai hiba 

3618 Állítás 

Amikor egy játékos színészkedik (eljátssza, hogy faultolták), az alábbi eljárást kell követni: 

• A játék megszakítása nélkül, a játékvezető karjellel jelzi a színészkedést úgy, hogy 

kétszer bemutatja az „alkar emelése” karjelet. 

• A soron következő holtlabdánál a figyelmeztetni kell a játékost és az edzőjét is. Mindkét 

csapat egyszer figyelmeztethető. 

• Ha ezt követően ebből a csapatból valaki színészkedik, technikai hibát kell ítélni. Ez arra 

az esetre is igaz, ha a két színészkedés között nem állt meg a játék, és így nem volt 

lehetőség a figyelmeztetni a csapatot. 

• Olyan kirívó esetben, amikor a játékos testi érintkezés nélkül színészkedik, ellene 

előzetes figyelmeztetés nélkül, azonnal technikai hibát lehet ítélni. 

3619 Példa 

A1 labdát vezet, miközben B1 védekezik rajta. A1 hirtelen elkapja a fejét annak látszatát keltve, 

hogy B1 faultolta őt. Még ugyanebben a játékhelyzetben, A1 elesik annak látszatát keltve, 

mintha B1 meglökte volna őt. 

Magyarázat 
A játékvezető az első színészkedése után figyelmezteti, kétszer mutatva az „alkar emelése” 

karjelet (élő játék közben). Függetlenül attól, hogy még nem volt játékmegszakítás, és így A1et 

nem lehetett hivatalosan figyelmeztetni az első színészkedéséért, A1 ellen technikai hibát kell 

ítélni a földre eséséért, ugyanis ez már a második színészkedése. 

3620 Példa 



A1 labdát vezet, miközben B1 védekezik rajta. A1 hirtelen elkapja a fejét annak látszatát keltve, 

hogy B1 faultolta őt. Még ugyanebben a játékhelyzetben, B1 elesik annak látszatát keltve, 

mintha A1 meglökte volna őt. 

Magyarázat 
A játékvezető A1et és B2t is figyelmezteti úgy, hogy mindkettőjüknek bemutatja az „alkar 

megemelése” karjelet. A következő játékmegszakításnál hivatalosan is figyelmeztetni kell A1et, 

B2t és mindkét edzőt is. 

 
37. Sportszerűtlen hiba 

378 Állítás 

Ha a védőjátékos érintkezést okoz ellenfelével hátulról vagy oldalról azért, hogy megkíséreljen 

megakadályozni egy gyorsindítást, és nincs ellenfél a támadó játékos és az ellenfél kosara 

között, akkor egészen addig sportszerűtlen hibát kell ítélni, amíg a támadó játékos meg nem 

kezdi dobómozdulatát. Azonban a túlzottan durva érintkezésért bármikor ítélhető sportszerűtlen 

hiba. 

379 Példa 

A1 gyorsindítás közben a kosárra tör, miközben nincs védőjátékos közte és a kosár között. B1 

szabálytalanul érintkezik A1el hátulról vagy oldalról, amiért faultot ítélnek ellene. 

Magyarázat 

Ezt az érintkezést sportszerűtlen hibának kell ítélni. 

379 Példa 

Gyorsindítása végén A1 megkezdi dobómozdulatát, amikor B1 hátulról érinti A1 karját úgy, hogy 

a) B1 megpróbálja A1 dobását blokkolni;  

b) B1 durván ráüt A1 karjára. 

Magyarázat 

a) Normál személyi hiba 

b) Sportszerűtlen hiba. 


