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VERSENY

Magyarorszag Kosarpalanta Bajnoksaga (a tovabbiakban: Kosarpalanta Bajnoksag) a Kosarpalanta
programban résztvevd csapatok versenye, amelyet a Magyar Kosarlabdazok Orszagos Szdvetsége (a
tovabbiakban: MK0OSZ) miikddtet.

A VERSENY CELJA

Versenyzési lehetdség biztositasa a legfiatalabb korosztalyl csapatok szamara. Tehetséges gyerekek
felkutatasa és bekapcsoldsa a kosarlabda élethe, kapcsolatépités az iskolak és az egyesiiletek
kozott. Szakmai tovabbképzés a korosztalyban dolgozo edzdk, pedagogusok szamara.

A BAJNOKSAG RENDEZOJE

Az MKOSZ gyakorol valamennyi olyan jogkdrt a sportszervezetek, a jatékosok és a bajnoksaghan
kozremiikddd valamennyi személy felett, amelyre a jogszabalyok, az MKOSZ szabalyzatai, valamint a
Versenykiiras felhatalmazzak.

Az MKOSZ jogosult elvégezni minden dontést igényld egyeztetést. A Versenyszabalyokkal,
Versenykiirassal osszefiiggésben az MKOSZ Versenybizottsag jogosult elsé fokon eljarni és
hatarozatot hozni minden olyan ligyben, amely a Versenyszabalyok, az MKOSZ szabalyzatai és jelen
Versenykiiras kapacsan a bajnoksag lebonyolitasaval fiigg dssze. Az MKOSZ hivatalbdl vagy
kérelemre jar el.

A VERSENYEK IDEJE
4.1. A hivatalos versenynapokat az Utanpdtlas Versenynaptar 2019/2020. tartalmazza.

A VERSENY RESZTVEVO0I

A versenyben részt vehetnek: Iskolak, DSE-k, DSK-k, sportiskolak, sportegyesiiletek és alapitvanyok.
(a tovabbiakban: sportszervezetek)

Egy sportszervezet, egy korosztaly versenyére tobb csapattal is nevezhet.

A Kosarpalanta Bajnoksagban valé nevezés feltétele az adott csapat Kosarpalanta programban valé
részvétele.

A csapatok neme: leany, fili, vegyes.
KOROSZTALYOK

A Kosarpalanta Bajnoksag alsd korhatara: A bajnoksagban a 2013. szeptember 1-én és utana
sziiletett sportolok nem szerepelhetnek.

A Kosarpalanta Bajnoksag felsd korhatara: A bajnoksagban a 2009. jinius 30-an és eltte sziiletett
sportoldk nem szerepelhetnek.

A Kosarpalanta Bajnoksag 4 korosztalyban indul.

a. A bajnoksag elsé korosztalyaban (elsdé osztalyos) azok az elsé osztalyos tanuldk
szerepelhetnek, akik a 6.1 és 6.2 pontban megadott datumok kozott sziilettek.

h. A bajnoksag masodik korosztalyaban (masodik osztalyos) azok a masodik osztalyos tanuldk
szerepelhetnek, akik a 6.1 és 6.2 pontban megadott datumok kozott sziilettek.

C. A bajnoksag harmadik korosztalyaban (harmadik osztalyos) azok a harmadik osztélyos
tanulok szerepelhetnek, akik a 6.1 és 6.2 pontban megadott datumok kozott sziilettek.

d. A bajnoksag negyedik korosztalyaban (negyedik osztalyos) azok a negyedik osztalyos
tanulok szerepelhetnek, akik a 6.1 és 6.2 pontban megadott datumok kdzott sziilettek.

Egy jatékos a sajat korosztalyanal feljebb is szerepeltethetd, de csak maximum egy korosztallyal.
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JATEKOSOK SZEREPELTETESE

A csapatok a Kosarpalanta versenyeken minimum nyolc (8) fdvel kell, hogy szerepeljenek.

Egy csapatban minden olyan jatékos szerepeltethetd, aki szerepel csapatanak az MKOSZ altal
kiadott 2019/2020. szezonra érvényes csoportos jatékengedélyén, valamint érvényes sportorvosi
engedéllyel rendelkezik, és ezt — kérés esetén — a hivatalos személyek képviseldjének hitelt
érdemlden bizonyitani tudjak. A csapat képviseldje felelds azért, hogy sportoldi érvényes sportorvosi
engedéllyel rendelkezzenek.

A jatékengedély kiadasi hatarideje: a 2. fordulot megeldz6 munkanap 12.00 odra. Ezt kdvetden
csoportos jatékengedély nem adhato ki.

NEVEZES

A Kosarpalanta Bajnoksag elsd forduldjatdl torténd versenyzés nevezési hatarideje: 2019. oktober
28. hétfd.

Nevezni az MKOSZ altal kialakitott elektronikus bajnoki nevezési rendszerben kell.

A bajnoksag részvételi dijat az MKOSZ Dijfizetési szabalyzat 2019/2020. alapjan kell megfizetni,
legkésdbb a sportszervezetre vonatkozo dijfizetési hatariddig.

A nevezd csapat magara nézve kitelezden elfogadja az MKOSZ szabalyzatait és jelen Versenykiirasat
KOLTSEGEK

A teriileti versenyeken a csapatokat a részvételi dijon feliil a tornak helyszinre utazas koltségei
terhelik.

A VERSENYEK LEBONYOLITASA, HELYSZINEI ES IDOPONTJAI

A versenyeket teriileti elvek szerint, az MKOSZ vagy a teriiletileg illetékes Kosarlabda Szivetség
altal hitelesitett teremben kell megrendezni.

A 2019/2020-as versenyszezonban 3 teriileti verseny és 1 Orszagos Jamboree keriil megrendezésre.
A teriileti versenyek az Utanpdtlas versenynaptar alapjan keriilnek kiirasra. A versenynapoktdl eltérni
csak az MKOSZ Versenyiroda engedélyével lehet.

Az MKOSZ Versenyiroda a nevezési hatariddt kovetden 2020. november 15-ig elvégzi a teriileti
csoportok beosztasat. A teriileti versenyek mind a négy korosztalyban nevezésektdl fiiggden
maximum 9 teriileten keriilnek lebonyolitasra. A leany, fii és vegyes csapatok minden versenyzési
szakaszban egyiitt versenyeznek.

e. Egy teriileti verseny minimum 50 fdvel, és minimum 2 korosztaly, minimum 3-3 csapatanak
részvételével indulhat.

Orszagos Jamboree

Orszagos Jamboree kelet és nyugat Magyarorszagon is megrendezésre keriil. Az orszagos Jamboree
rendezvényeken minden korosztalyban a Teriileti versenyeken legjobban szerepelt csapatok vehet
részt.

SZABALYOK

Oltozék: A versenyeken ajanlott az MKOSZ éltal tartés hasznalatra biztositott Kosarpalanta mezek
hasznalatat.

Jatékosok, sériilés: A versenyeken az adott csapat minden jelenlévd jatékosa szerepelhet.

A Kosarpalanta Bajnoksag Teriileti versenyein a résztvevd sportolok minden esethen a sajat
csapataikban versenyeznek.

a. Egy Teriileti versenycsapat Iétszama minimum 8 f6, maximum 15 fd lehet.
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Elsé osztaly versenyfeladatai:

a. Sor és valtéverseny gyakorlatok labdaval és labda nélkiil. (torna, judo, atlétika elemek,
labdas iigyességi feladatok beépitve)

b. Labdas iigyességi feladatok.
Masodik osztaly versenyfeladatai:

a. Sor és valtoverseny gyakorlatok labdaval és labda nélkiil (torna, judo, atlétika elemek, labdas
iigyességi feladatok beépitve)

b. Labdas iigyességi feladatok.
C. Dobo feladat.
Harmadik osztaly versenyfeladatai:

a. Sor és valtéverseny gyakorlatok labdaval és labda nélkiil. (torna, judo, atlétika elemek,
labdas iigyességi feladatok beépitve)

b. Labdas iigyességi feladatok.
C. Dobé feladat.

d. Labdas kis jaték egymas ellen.
Negyedik osztaly versenyfeladatai:

a. Véltoverseny gyakorlatok labdaval és labda nélkiil. (torna, judo, atlétika elemek, labdas
iigyességi feladatok beépitve)

b. Labdas iigyességi feladatok.

C. Dobé feladatok.

d. Labdas kisjaték egymas ellen.

A részletes versenyfeladatokat az 1. szami(i melléklet tartalmazza.

A vélté és csapatversenyek célja a megadott palya lehetd legrdvidebb idén beliili végrehajtasa a
csapat minden tagja szamara egy alkalommal.

Az ligyességi feladatok célja a technikai elemek megadott szamii ismétlésének végrehajtasa a csapat
minden jatékosa szamara a lehetd legrdvidebb iddn beliil.

A dobo feladatok célja a lehetd legtobb pont megszerzése.
A verseny minden feladataért pontot kapnak a csapatok.

a. A sor és valtoversenyeken, az ligyességi feladatoknal és a dobd feladatoknal az elsd helyzet
1, a masodik helyezett 2, a harmadaik helyezett 3, minden tovabbi helyezett plusz 1 pontot
kap.

h. Az kisjatékok esetében a gydzelem 3 részpontot, a vereség 1 részpontot, a dontetlen 2

részpontot ér. A kisjatékok soran a legtobb részpontot gyiijtd csapat 1 pontot, a masodik 2
pontot, a harmadik 3 pontot kap, minden tovahbi részpontot szerzd csapat a szerzett pontok
csokkend sorrendjében plusz 1-1 pontot kap.

A végsé sorrendet a csapat altal elért pontok szdma hatarozza meg, elsé helyezett az a csapat,
amelyik a legkevesebb pontot szerezte

EREDMENYKOZLES, INFORMACIO:

A Teriileti versenyeken és az Orszagos Jamhoree rendezvényeken a rendezd feladata az MKOSZ és a
résztvevd csapatok tajékoztatasa.

A versenyek hivatalos megjelenési helye: www.hunbasket.hu és www.kosarpalanta.hu
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13. EGYEB RENDELKEZESEK

13.1 A Kosarpalanta bajnoksag versenyein csak azok a pedagdgusok vagy edzék miikodhetnek, akik
rendelkeznek Kosarpalanta program oktatéi vagy edzdi végzettséggel.

13.2 Az edzdi végzettséggel nem rendelkezd pedagdgusok szamara akkreditalt Kosarpalanta képzésen
megszerzett ,Kosarpalanta oktat6” végzettség sziikséges. A korabbi edzdi végzettséggel rendelkezdk
szamara Kosarpalanta e-learning képzésen megszerezhetd ,Kosarpalanta edzd” végzettség
sziikséges.

13.3 A Kosarpalanta bajnoksag versenyein VB elndkdk miikddnek, amelyre a Kosarpalanta Program
vezetdsége és a teriiletileg illetékes megyei (fdvarosi) szervezet jeldli ki dket.

13.4 Minden olyan esethen, amelyrdl ez a Versenykiiras, illetve a Verseny- és Jatékszabalyok nem
intézkednek az MKOSZ jogosult donteni.
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